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DISEÑADOR GRÁFICO

Los diseñadores gráficos combinan arte y tecnología para 
crear gráficos para productos, logotipos y sitios web.



ACTIVIDAD HERRAMIENTAS LABORALES
Relaciona los objetos con los trabajadores 

dibujando una Iínea entre ambos.

MECANICO

PELUQUERO 

ENFERMERO 



PELUQUERO

Los peluqueros hacen que el cabello de las personas 
luzca bonito. Lavan, cortan, tiñen y peinan el cabello. 

Utilizan cepillos, tijeras, secadores y rizadores.



ACTIVIDAD DE EMPAREJAMIENTO
Las palabras e imágenes a continuación son herramientas 
que utilizan los estilistas del cabello. Dibuja una línea para 

unir la palabra con la imagen correcta. 

cepillo

rizador de pelo 

espejo 

tijeras

silla

secador de pelo 



PLACA DE BANCO

Los cajeros bancarios cobran cheques, depositan 
dinero y cobran préstamos. Trabajan con 

computadoras y usan máquinas que cuentan el dinero.



ACTIVIDAD DE CONTAR DINERO
Cuente la cantidad total en cada grupo y 

escríbala en la línea.

dollars cents

$16.28

$              $              

$              $              

$              $              

$              $              



PINTOR

Los pintores eligen colores y aplican pintura u otros 
acabados para que las superficies parezcan nuevas. 
Para ello, utilizan pinceles, rodillos o pulverizadores.



ACTIVIDAD DE IMAGEN OCULTA
Encuentra y encierra en un círculo las imágenes 

ocultas a continuación.

Se puede descargar una copia de la clave de respuestas para esta actividad desde nuestro sitio web en https://dcrn.delawareworks.com/answerkey

virar

anillo

llana

corazón

mazo

anzuelo

copa

pez

palo de hockey

anillo

mariposa puerco espín
bandera



ACTIVIDAD DE TRABAJADORES
Empareje los objetos con los trabajadores 

dibujando una línea entre los dos.

PINTOR

VETERINARIO

BOMBERO



CRUCIGRAMA DE PALABRAS DE CARRERA
Encuentre y encierre en un círculo las palabras 

relacionadas con la carrera a continuación.

TRABAJO
SALUD

DIVERTIDO
TRABAJAR
ENSEÑAR

GRANJA
VIAJAR

HABILIDAD
HERRAMIENTAS

CONSTRUIR

CARRERA
OBJECTIVOS

ARTE 
COLEGA 
CIENCIA

G A D S O V I T C E J B O
R D I V E R T I D O G H A
A A F M K I R A J A I V I
N D T R A B A J A R T E C
J I E N S E N A R Q V D N
A L T R A B A J O B L Y E
P I C O L E G A W A D H I
U B T N R I U R T S N O C
E A C A R R E R A R Z G B
J H E R R A M I E N T A S
M F I C X D U L A S E O C



Los contadores aseguran de que los registros y 
estados financieros son correctas. También aseguran 

de que los impuestos se paguen a tiempo.

CONTADOR



ACTIVIDAD HERRAMIENTAS DEL CONTADOR  
Encierre en un círculo los elementos que un 

contador utilizaría par su trabajo diario.



Los bailarines expresan ideas e historias mediante 
la danza. Algunos tipos de danza son el ballet, el 
jazz, la danza moderna, el zapateado y el tango.

BAILARÍN



ACTIVIDAD IZQUIERDA Y DERECHA
Vea las instrucciones a continuación para cada 

conjunto de imágenes. 
Encierra en un círcula las zapatillas de 

ballet que están a la izquierda.
Encierra en un círcula las natas 

musicales que están a la derecha. 

Calarea de verde la pareja 
de baile de la derecha.

Dibuja un bailarín en el escenaria de la izquierda. 

Dibuja una flar a la derecha de las bailarines. Dibuja una nata musical a la izquierda 
de las bailarines. 



Los programadores informáticos diseñan programas 
informáticos. Le dicen a las computadoras qué hacer 

en un lenguaje llamado código.

<!DOCTYPE html
<html xmlns=
    <cabeza>
        <meta> https

PROGRAMAS DE
COMPUTADORA 



ACTIVIDAD DE PATRONES
Dibuja en cada línea la forma que vendría a 

continuación en cada patrón.



Los pilotos vuelan aviones, helicópteros y otras 
aeronaves y transportan personas y mercancías. 

PILOTO



ACTIVIDAD DE TAMAÑO  
Vea las instrucciones a continuación para cada 

conjunto de imágenes. 
Dibuja una nube que sea más larga que ésta. Encierra en un círculo el edificio que 

es más corto. 

Utiliza un crayón rojo para enmarcar el avión más largo. Utiliza un crayón azul para 
enmarcar el avión más corto. 

Dibuja un edificio que sea más corto que ésta. Encierra en un círculo la maleta que 
sea más larga. 



Los trabajadores de cuidado infantil ayudan a 
las niños con necesidades básicas coma vestirse, 

alimentarse y supervisar el juego.

TRABAJADORA DE
CUIDADO INFANTIL 


