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ISENADOR ERAFICE

Los disenadores graficos combinan arte y tecnologia para
crear graficos para productos, logotipos vy sitios web.



ACTIVIDAD HERRAMIENTAS LABORALES
Relaciona los objetos con los trabajadores
dibujando una linea entre ambos.

MECANICO




Los peluqueros hacen que el cabello de las personas
luzca bonito. Lavan, cortan, tinen y peinan el cabello.
Utilizan cepillos, tijeras, secadores y rizadores.



ACTIVIDAD DE EMPAREJAMIENTO

Las palabras e imagenes a continuacion son herramientas
que utilizan los estilistas del cabello. Dibuja una linea para
unir la palabra con la imagen correcta.

cepillo silla espejo

rizador de pelo secador de pelo  tijeras



RIFACAYDERBANCO

Los cajeros bancarios cobran cheques, depositan
dinero y cobran préstamos. Trabajan con
computadoras y usan maquinas que cuentan el dinero.



ACTIVIDAD DE CONTAR DINERO
Cuente la cantidad total en cada grupo vy

escribala en la linea.
$16.28




Los pintores eligen colores y aplican pintura u otros
acabados para que las superficies parezcan nuevas.
Para ello, utilizan pinceles, rodillos o pulverizadores.



ACTIVIDAD DE IMAGEN OCULTA

Encuentra y encierra en un circulo las imagenes
ocultas a continuacion.

.

virar

anillo

llana

0

corazon

mazo ! )
anzuelo

Se puede descargar una copia de la clave de respuestas para esta actividad desde nuestro sitio web en https://dcrn.delawareworks.com/answerkey

palo de hockey mariposa  PUerco espin

bandera



ACTIVIDAD DE TRABAJADORES
Empareje los objetos con los trabajadores
dibujando una linea entre los dos.

PINTOR
VETERINARIO

BOMBERO



CRUCIGRAMA DE PALABRAS DE CARRERA
Encuentre y encierre en un circulo las palabras
relacionadas con la carrera a continuacion.

TRABAJO GRANJA CARRERA
SALUD VIAJAR OBJECTIVOS
DIVERTIDO  HABILIDAD ARTE
TRABAJAR HERRAMIENTAS COLEGA
ENSENAR CONSTRUIR CIENCIA
G|IA|ID|IS|IO(VI|II|IT|CI|E|J|IB]|O
RID|IT|IVIEIR|T|I|DIO|G|IH|A
AIAIFIMIK|T|IR|A[J]|A|T]|V]|I
NID|IT|R|A|[B|A|J|A|R|T|E]|C
JIT|IEIN|S|E|N|A|R|Q|V|D|N
AILITIR|A|B|IA|J|O|B|L|Y|E
PIT|CIO|IL|IE|GIAIWIA|D|H|I
UIB|TIN|R|JI|[U|R|[T|SIN|O]|C
EIA[C|IA|R|R|IE|R|[A|R|[Z|G|B
JIHIEIR|IR|IAIM|I|E|IN[T|AIS
MIF|T|CIXID|IU|ILJA[S|E|[O]|C




CONTADOR

Los contadores aseguran de que los registrosy
estados financieros son correctas. También aseguran
de que los impuestos se paguen a tiempo.



ACTIVIDAD HERRAMIENTAS DEL CONTADOR

Encierre en un circulo los elementos que un
contador utilizaria par su trabajo diario.




Los bailarines expresan ideas e historias mediante
la danza. Algunos tipos de danza son el ballet, el
jazz, la danza moderna, el zapateado y el tango.



ACTIVIDAD IZQUIERDA Y DERECHA
Vea las instrucciones a continuacion para cada
conjunto de imagenes.

Encierra en un circula las zapatillas de Encierra en un circula las natas
ballet que estan a la izquierda. musicales que estan a la derecha.

Calarea de verde la pareja Dibuja un bailarin en el escenaria de |a izquierda.
de baile de |a derecha.

Dibuja una flar a la derecha de las bailarines. Dibuja una nata musical a la izquierda
de las bailarines.
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PROERAMAS [DE
COMPUITADORA

PanN

<IDOCTYPE html
<html xmlns=
<cabeza>
<meta> hTTps

Los programadores informaticos disenan programas
informaticos. Le dicen a las computadoras qué hacer
en un lenguaje llamado codigo.



ACTIVIDAD DE PATRONES

Dibuja en cada linea |la forma que vendria a
continuacion en cada patron.




Los pilotos vuelan aviones, helicopteros y otras
aeronaves y transportan personas y mercancias.



ACTIVIDAD DE TAMANO

Vea las instrucciones a continuacion para cada
conjunto de imagenes.

Dibuja una nube que sea mas larga que ésta. Encierra en un circulo el edificio que
_ es mas corto.

Dibuja un edificio que sea mas corto que ésta. Encierra en un circulo la maleta que
sea mas larga.

Utiliza un crayon rojo para enmarcar el avion mas largo. Utiliza un crayén azul para
enmarcar el avion mas corto.




TRABAIADERA (DS
CUIDADOJINEAN;TL

Los trabajadores de cuidado infantil ayudan a
las ninos con necesidades basicas coma vestirse,
alimentarse y supervisar el juego.



